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MINISTERUL EDUCATIEI NATIONAL

FISA
EVALUARE PSIHOSOMATICA iN VEDEREA INSCRIERII iIN CLASA PREGATITOARE iN
ANUL SCOLAR 2019 - 2020

Data evaluarii;

Numele si prenumele Numele s1 prenumele persoanei care
copilului: insoteste copilul la evaluare:
Data nasterii: Varsta copilului la 1 septembrie 2019:
Copilul frecventeaza Unitatea de invatimant la care este inscris:
I DA NU
gradinita?
Mica Mijlocie Mare
Grupe frecventate: DA NU DA NU DA NU
Evaluatori:

Centrul de evaluare (unitatea scolard):

Nr.

ort Domeniul Exemple de comportamente Itemi operationalizati/Sarcini de lucru Punctaj
Se prezinta in interactiunea cu altd persoana. Isi spune numele complet si vérsta.
1. COMPETENTE
SOCIO - Vorbeste despre jocul/ acivititile preferate. Care este jocul tau preferat? Cum se joaca?
EMOTIONALE — ~ , - . — . r
Recunoaste principalele emotii (bucurie, furie, Priveste imaginile $i denumeste emotia. (Fisa 1)
tristete, fricd) prin vizualizarea unor imagini. Evaluatorul poate sii mimeze emoliile.
Copilul arati, pe baza imaginilor, comportamentele
Identifica comportamentele potrivite §i nepotrivite. potrivite §i nepotrivite.
(Fisa 2)
< < Evaluatorul oferd copilului imagini sugestive §i
Reda o poveste cunoscuta. intrebiri ajutitosre. (Fisa 3)
Desparte in silabe cuvinte simple (7-3 silabe) Desparte in silabe cuvintele: casa, floare, avion, etc.
COMPETENTE I . . : Ce sunet auzi la inceputul cuvantului? sau
Idenifica sunetul cu care incepe un cuvant (maxim 3 S n !
COGNITIVE . p s Ce auzi la inceputul cuvantului?
2. L 5 cuvinte, care nu incep cu aglomerdri de consoane). o
{memorie, limbaj, €X. soare, arici, poveste, etc.
atentie) Gaseste diferente intre cele doud imagini.

Focalizarea atentiei, memorie de lucru.

(Fisa 4)
Proba este consideratd validd daca sunt identificate
minim 4 diferenfe.

Se concentreazi la activitate minim 20 minute.

Acest aspect se apreciazi observand copilul pe
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(se puncteazd la finalul tuturor probelor) intreaga duratd a evaludrii.
Grupeaza toate patratele sau toate cercurile, sau toate
Recunoaste si grupeaza formele geormetrice in triunghiurile.
functie de 1 criteriu (forma sau marime). Grupeaza formele geometrice dupa mérime: mari,
COMPETENTE mici. (Figa 5)
COGNITIVE
(categori_za}re, Realizeazi corespondenta numar - cantitate. By gmele geomevtrice din gru pa doemitgic
3 prerechizite uneste cu numarul corespunzator.
. matematice,
prereclfizite. pentru T T Incercuieste doar numc.reie din picurii de ploaie.
scris - citit) (Fisa 6)
Foloseste corect categorii de dimensiuni: scurt, Alege prin comparatie creionul cel mai lung.
lung, mare, mic. Alege prin comparatie creionul cel mai gros, etc.
Executa migcari de orientare in schema corporald E}g%c? mata dreaP i
g ica piciorul stang!
proprie. Cu ména dreapti prinde-ti urechea stanga!
4 COMPETENTE Coloreazd, respectand culoarea indicata obiectele Coloreazi al treilea mar cu rogu.
. MOTRICE mentionate dintr-un sir de obiecte date. Coloreazi al cincilea mir cu verde. (Figa 7)

Copiazi patratul dupa model in spatiul delimitat.

Reproduce corect o imagine data. Copiaza cercul dupa model in spatiul delimitat.

(Fisa7)

Punctaj total:
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NOTARE:
[ ]

Fiecare comportament complet manifestat de copil se noteazi cu 1 punct.

Se totalizeazi punctele si se comparia cu punctajul total, calculindu-se procentajul individual astfel: p x 100 : P, unde P = punctajul
maxim posibil i p = punctajul total obtinut de copil.
o Daci punctajul obtinut de copil este cuprins intre 75% - 100%, se recomanda inscrierea copilului in clasa pregatitoare. Dacd punctajul
obtinut de copil este sub 75%, se recomanda inscrierea copilului in invatamantul prescolar, respectiv grupa mare.




