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Relatari Creative

Fﬁ’ Visele Cainelui

Construiti o relatare de o
pagina pe tema: Ce viseaza

cainele meu despre mine?

() Completari Imaginative

Dialog Umoristic

Imaginati un dialog
umoristicintre un elev si

carnetul de note.

Completati propozitiile: Daca eu as fi o floare asfi..., Dacaeu as fio

culoare asfi..., Daca eu as fi o jucarie as fi...



Calatoria Visului

Destinatia

Inchipuiti-v& ca ati putea lua autobuzul visului. Unde ati

merge? De ce?

Durata

Cat timp ati vrea sa stati acolo?

Insotitori

() Cine ati vrea sa va insoteasca in aceasta calatorie

imaginara?




Jocuride Cuvinte

Sensuri Multiple

Demonstra'gi n enun’guri sensurile

cuvantului "pana”

Rime Creative

Gasiti cat mai multe cuvinte care sa

rimeze cu: morar, scoala, mare.

Actiuni Personificate

Atribuiti actiuni specific umane
cuvintelor-obiect: apele (canta, rad),
florile, motanul, caii. Personificarea
dezvolta capacitateade acrea

conexiuni neobi§nuite.



Jocul-Lumea Animalelor

Hotul
Regele 0 Care animal ar reprezenta cel mai
Ce animal ar putea fi regele in lumea 9, bine un hot?

animalelor? A

Pompierul

50 Ce animal ar fi potrivit pentru rolul

de pompier?

Mancaciosul oA

Ce animal ar fi cel mai mare Judecatorul

g

mancacios? Care animal ar putea fi un judecator

intelept?



Combinatii Neasteptate

Pasare

Elementul zburator al imaginatiei

Praf

Particulele fine ale creativitatii

Luna

Lumina inspiratiei nocturne

Nori

Formele schimbatoare ale gandurilor

Combinati cuvintele de mai sus'in toate felurile posibile, astfel incat sa obtineti comunicari neasteptate, cain exemplul: "Pasarea de pe luna se

joacain praful norilor." Acest exercitiu stimuleaza capacitatea de a crea conexiuni surprinzatoare intre concepte aparent fara legatura.



Transformari Creative
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Nuca Zapada Colorata  Definitii

Transformata : T Neasteptate
Imagineaza-ti ca ’

Ce puteti confectiona  zapada ar fi avut alta Dati definitii

dintr-onucalaorade  culoare. Deseneaza neasteptate

abilitati practice? un peisajdeiarna cuvintelor: biblioteca,

folosind alta culoare. librarie, carte.




Utilizari Alternative

Portocala Bucata de Panza
Ce poti face cu o portocalain afard de ao manca? Ce utilizari neobisnuite poate avea o bucata de panza?
i
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Cuiul

Cu un cui pot sa scriu pe o piatra, sa desfac un nod, sacantcuella

chitara...



Jocul figurilor geometrice

Copiii primesc cate zece figuri geometrice de acelasi tip dar de marimi si culori diferite (patrate, dreptunghiuri, cercuri,

triunghiuri). Din acestea li se cere sa creeze o compozitie figurativa, o imagine inspirata din realitate.



Jocul-,,Sunt o alta fiinta!”
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Transformarea Imaginara Perspectiva Noua Relatia cu Oamenii
Se cere elevilor sa-siinchipuie ca sunt Ganditi-va: Care ar ficeamaimaregrija  Ce ar simti aceasta fiinta fata de
printr-o vraja o alta fiinta, de exemplu: alui? Ce l-ar bucura cel mai mult? De oameni? Cum ar percepe lumeadin jur?

un animal. cine/cei-ar fifrica?
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Titlul si primul vers

Fiecare elev scrie titlul unei
poezii inventate si primul
vers.

Jocul -,,Poetii Veseli”

Z

Impaturirea si
transmiterea
Foile se impaturesc si se trec

mai departe la elevii
urmatori.

74

Completarea strofei

Acestia completeaza strofa
cu al doilea vers, care sa
rimeze cu primul.

L]

Finalizarea si premierea

Se continua jocul pana se
obtin 3-4 versuri hazlii. La
sfarsit se citesc versurile si se
premiaza cele maireusite.



Jocul ,,Ce lipseste din imagine?"

Prezentare

Aratati o imagine completa din reviste sau carti pentru 30 de secunde

Modificare

Inl3turati un element important si rearatati imaginea.

Copiii trebuie sa descopere ce lipseste

Recreare

%

K
Identificare 4@

B

Fiecare copil deseneaza elementul lipsa din memorie.




Jocul ,,Cubul povestirii”

Foloseste zaruri cu imagini diferite. Combina
elementele . Creeaza povesti neasteptate.

Nu sunt necesare reguli speciale. Doar ridicati toate cele 9 cuburi si
aruncati; foloseste cele 9 imagini generate aleatoriu pentru a alcatui o
poveste.Asigurati-va ca povestea pe care o spuneti este bine legata
de cele 9 elemente.

Stimuleaza gandirea si imaginatia: Acest set de zaruri de poveste
Incurajeaza jucatorii sa gandeasca in liber, sporind creativitatea,
abilitatile lingvistice, interactiunea sociala si increderea. Chiar si
aceeasi imagine de pe zaruri poate avea interpretari diferite.



Activitati in aer liber pentru imaginatie
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Vanatoare de comori Observarea norilor

Cautarea obiectelor ascunse folosind Realizarea de adaposturi si castele din |dentificarea formelor si povestilorin
harti si indicii fantastice. crengi, pietre si frunze. configuratia norilor.
Transformarea unei plimbari obisnuite Crearea de ,,case" pentru creaturi Crearea de naratiuni bazate pe ceea ce

intr-o aventura epica. imaginare. ,vad" copiii.



Story Cubes si jocuri cu zaruri de
zaruri de poveste

Numar de cuburi 9
Total imagini 54

Durata medie joc 15-30 minute




Jocuri de constructie si LEGO
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Constructiile stimuleaza gandirea spatiala si rezolvarea de probleme. Ele permit crearea unor lumi proprii unde regulile fizicii pot fi

reinventate.

Jocurile tip LEGO dezvolta atat abilitatile motorii fine, cat si capacitatea de a vizualiza structuri complexe.
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Cum sa ai idei creative de Jack Foster - ,,Metode practice de
stimulare a gandirii divergente si imaginative”
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Jocul imaginatiei de Julia Cameron - ,,Practici zilnice pentru
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